
Cinemática: 
movimiento en una 
dimensión.

Lic. en Criminalística, Tec. en Balística, Tec. en                                                                           
Papiloscopía, Tec. en Documentología.

FÍSICA I



Bibliografía de consulta:

Lic. en Criminalística, Tec. en Balística, Tec. en                                                                           
Papiloscopía, Tec. en Documentología.

FÍSICA I - Comisión 1 

1) FÍSICA PARA CIENCIAS E INGENIERÍA. R. A. SERWAY, (7ma. 

Ed.) (Vol. I), McGraw Hill, México, 2008. 

2) FÍSICA UNIVERSITARIA. F.W. SEARS, M. ZEMANSKY, H. YOUNG 

y R. FREEDMAN, (Vol. I) (Undécima edición), Pearson Education, 

México, 2004 

3) FÍSICA CONCEPTUAL, P. HEWITT 10ª edición. Ed. Pearson 2007. 



Un objeto esta en movimiento, con respecto a un sistema 
de referencia, cuando su ubicación varía, al trascurrir el 
tiempo.

Traslación → un auto en una carretera

Rotación → la Tierra en torno a su eje

Oscilación → un péndulo

Movimiento

El movimiento, se estudia desde la MECÁNICA



Cinemática

Dinámica 

Descripción del movimiento, 
sin considerar sus causas

Modelo de partícula móvil

Descripción del 
movimiento teniendo en 
cuenta sus causas y las 
características del sistema

Leyes del movimiento de Newton

Mecánica



Cinemática

El objeto/cuerpo/ sistema, se considera como un 
punto que se mueve (MÓVIL). 

⮚Sistemas de referencia

⮚Posición

⮚Trayectoria → Desplazamiento y distancia 
recorrida

⮚Velocidad y rapidez

⮚Aceleración



Sistemas de referencia
En general, consideraremos que los sistemas de 
referencia a analizar cumplen con estas 
condiciones:

❖ Son independientes del movimiento del cuerpo.

❖ El tiempo transcurre para todos de la misma manera.

❖ Las ecuaciones que describen al movimiento, se

cumplen equivalentemente, en cualquier sistema.

En casos simples, la Tierra se puede considerar un sistema de 
referencia en reposo.
Ejemplo: se deja caer un fardo desde una avioneta que se 
mueve horizontalmente con velocidad constante



Sistemas de referencia
Para un mismo fenómeno, podemos encontrar 
resultados distintos dependiendo del sistema de 
referencia



❖ Magnitud vectorial

❖ Separación de la partícula respecto a un 

punto de referencia elegido.

❖ El punto de referencia coincide con el origen 

de un sistema de coordenadas



Por convención:

- Valores positivos a la derecha

- Valores negativos a la izquierda

Origen
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x [m]



¿Cómo se expresan las posiciones de 
A, B y C? 

C
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❖ Cambio en la posición en algún intervalo

de tiempo.

Δ (Delta) se utiliza para denotar cambio
en alguna cantidad.

❖ Magnitud vectorial



•

C
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x [m]

¿Cuánto vale el desplazamiento desde A hacia B? 
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x [m]

¿Cuánto vale el desplazamiento desde A hacia C? 



Trayectoria

Figura formada por un objeto en la medida que este va ocupando

distintos puntos del espacio.

Si es una línea recta, es un MOVIMIENTO RECTILÍNEO

Si es una curva, es un MOVIMIENTO CURVILÍNEO



DISTANCIA Y DESPLAZAMIENTO

•



DISTANCIA Y DESPLAZAMIENTO



Ejemplo:

DISTANCIA Y DESPLAZAMIENTO





Velocidad Promedio

Unidades:



Velocidad Promedio
Interpretación Gráfica

Figura 2.1 Serway / Pág. 20



TABLA
POSICIÓN -
TIEMPO



Velocidad Promedio
Interpretación Gráfica

Figura 2.1b Serway / Pág. 20





Rapidez Promedio

Unidades:



Rapidez Promedio
Considere una maratón (42 km)

¿Cuál es la velocidad promedio de una persona 
que recorre los 42 km en 2 horas?

¿Cuál es la rapidez 
promedio de una 
persona que 
recorre los 42 km 
en 2 horas?



¿Qué información nos entrega el 
velocímetro?



Velocidad Instantánea

¿Cuál es la velocidad al inicio del 
trayecto?



Velocidad Instantánea

¿Cuál es la velocidad al inicio del 
trayecto?



•



Ejemplo 1: Un auto acelera de 0 a 100 km/h en 10 
segundos. ¿Cuál es su aceleración?



•



Mov. con Aceleración Constante



Movimiento rectilíneo con 
aceleración constante

Ejemplo: el signo de la aceleración en

• Caso a) es
• Caso b) es
• Caso c) es

No tiene signo (a=0).
Positivo, dado que la velocidad aumenta.
Negativo, dado que la velocidad disminuye.



¿Cómo es en el caso 
a)?

¿Cómo es en el caso 
c)?



Movimiento Rectilíneo Uniforme
M.R.U.



Movimiento Rectilíneo Uniforme
M.R.U.



Movimiento Rectilíneo Uniforme
M.R.U.



Movimiento Rectilíneo Uniforme
M.R.U.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.





Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.



Resumen



Resumen

 𝑣𝑓
2 = 𝑣𝑖

2 + 2. 𝑎. (𝑥𝑓 − 𝑥𝑖)



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente 
variado

M.R.U.V.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.

t(s) y(m)

0 0,00

0,25 3,44

0,5 6,28

0,75 8,49

1 10,10

1,25 11,09

1,5 11,48

1,75 11,24

2 10,40

2,25 8,94

2,5 6,88



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.

Tiro Vertical y Caída Libre
Posición en función del tiempo
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Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.

t(s) v(m/s)

0 15

0,25 12,55

0,5 10,1

0,75 7,65

1 5,2

1,25 2,75

1,5 0,3

1,75 -2,15

2 -4,6

2,25 -7,05

2,5 -9,5

2,75 -11,95

3 -14,4



Movimiento Rectilíneo Uniformemente variado
M.R.U.V.

Tiro Vertical y Caída Libre
Velocidad en función del tiempo
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