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1.- Introduccion Schneider

* Schneider es un gran grupo que ofrece
soluciones completas dentro del campo de la
gestion y control de la energia.

* Surge como evolucion/fusién de varias
empresas desde el ano 18306.

* Schneider (1999) = Schneider Electric SC*&'}ﬁigﬁff

* Modicon (1996) , Square D (1991). ~ “a!(
Telemecanique (1988), Merlin Gerin (1975) —

Pasa a ser una marca del grupo Schneider
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1.- Introduccion Schneider

* Lineas de productos de Schneider:

— Automatizacion y Control Industrial (PLCs, Software, todo
tipo de accionamientos y sensores)

— Distribucion Eléctrica (alumbrado de emergencia,
canalizacion, mecanismos, medidores, relés, etc.)

— Sistemas de Instalacion y Control (domotica, redes, etc.)

— Automatizacion y seguridad de edificios (video vigilancia,
identificacion, etc.) (\ /)

— Servicios de Energia y Refrigeracion critica (SAI, MGE,
Software de climatizacion, etc.)

— Soluciones de Energia Renovable (Medidores de energia,
conexiones a red eléctrica, interruptores automaticos, etc.)
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2.- PLCs de Schneider

E/S distribuidas
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2.- PLCs de Schneider

* Estructura de un rack MODICON: todos los moédulos se
pueden quitar y poner en “caliente” con la CPU en RUN
(excepto PS y la CPU)
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Numero Descripcion
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.'.‘-:i lii- . 1 Module de fuente de alimentacion
= —~3% 2 Procesador
?

Modulo de E/S con blogue de terminales de 20 pins

Modulo de E/S con conector simple de 40 pins
Module de E/S con 2 conectores de 40 pins

Modulo de conteo

Bastidor de € slots
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3.- PLC MODICON M340

* Especificaciones del sistema:

* Restricciones mecanicas:
— Choques: 50¢g
— Vibraciones: 5g

— Temperatura: 0-60°C "ol BT 2
* Trabaja normalmente hasta altltudes de (4‘&0011{ /

\ L
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3.- PLC MODICON M340

* La CPU que se va a utilizar para todas las
aplicaciones es la BMX P34 2010.

* Sus caracteristicas principales son:
— Tamano pequeno
— Alta densidad (hasta 1024 E/S digitales, hasta 256 E/S
analdgicas)

— Puertos de comunicacion integrados (Ethernet, ( \ /)
CANOPEN, Modbus Serie). '

* Una CPU esta siempre instalado sobre un rack en la
direccion 0 y posicion 00
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3.- PLC MODICON M340

DISPLAY

Puerto USB

Como informacién una pequena
pestafia visible cerca del puerto RJ45

Puerto Serie o Ethenet

<« Negro para el puerto serie
‘ Verde para el puerto ETH

Carta SD

_: \ I Puerto CANopen

- »
.

BMX XAC USB 018 ( longitud 1.8 m ) o

/ N BMX XAC USB 045 ( longitud 4.5 m )
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3.- PLC MODICON M340

Caracteristicas CPU BMX P34 2010:
— Bus CANOpen y Bus MODBUS integrado

— Tarjeta de memoria

-k

Numero Funcion
Panel de visualizacion
Puerto USH

Puerto de proteccion de la tarjeta de memoria

Puerto serie

B W

o] | | AN -

Puerto CANopen

Procesador BM < F34 2070

Ignacio Bravo MUAPI

Anillo de identificacion del puerto serie (negro)
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3.- PLC MODICON M340

Tarjeta de memoria para BMX P34 2010
* lLas CPU BMX P34 xxx

Ignacio Bravo

MUAPI

de MODICON M340
usan una tarjeta de
memoria BMX RMS
008MPx para guardar
aplicaciones datos y
paginas web

Las tarjetas de m\men{ /

Schneider son lasinicas
compatibles con los
procesadores BMX
P34xxx.
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3.- PLC MODICON M340

Tarjeta de memoria para BMX P34 2010 K

* La aplicacion que corre en la
CPU es la que esta en la tarjeta de
memoria.

e (Cuando se enciende la
alimentacion se descarga
automaticamente.

* También se puede forzar
manualmente la transferencia
CPU a la tarjeta mediante un bit
del sistema.

Ignacio Bravo MUAPI 12
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3.- PLC MODICON M340

iagnodstico de la CPU

* Hxisten varios

RUMN (v andido PLC #n funcienamianto normal, sjecucidn

programa.
estado operativo Intermitents

indicadores LED que

n modalidad STOP o bloqueado por un emor de software

o configurado (aphcacion ausente, no vaida o incompatible

ERR (rop): error Encendido Faio del procesador o del sistema
. . / . intermitentz ® PLC no configurado (aplicacion ausente, no valida o ncompaticle
e l I I Ilte I l l I l l 1: l ] l O S tl‘ :O ® PLC blogueado por un ermor de software.
4Lpagado Estado normal, sin &rores internos.
4 b E'S (rojo): & Encendido ® Error de entrada/salida procedente de un modulo o de un canal,
I de ja/sal
apl O e e S ta O e N ® error de configuraciin
4pagado Estado normal, sin arrores inlernos
. SER COM (amarilo intermite: Intercambio de datos en cureo &n la conexion serie (recibiendo o enviando
. seressiada de s dato  [5ag8do No se estin ntercambando datos en la conexdn sene

CAMN RUN (verde Encandido Red CANopan operativa
peracionss CANopen De

va durante /(3e atemna co

ccion aub

tica del flujp de datos o de los servicios LSS en curso

ERR

ienta (&#ncanddo Red CANopen preoperativa

— Funcionamiento del PL.C
— La tarjeta de memoria

3 intermitzncias Descarga del

mware CANopen

Bus CANg

Deteccidn automatica del flujo de datos o de los servicios LSS en curso
ms, apagade (32 atterna con CAN RUN

CAN ERR (roj
durante

— LLa comunicacion con los ===
modulos o

durante 200 ms, apag:
durante 200 ms, repitié:

La configuracion d& CANopen no &5 valida

. L4 . 1 intermitencia Al menos uno de los contadores de errores ha alcanzado o superado &l nivel de alerta
— La Comunlcaclon Serle 2 intermitencias Se ha producido un evenio de guard {esclavo o maesirg NWT) o de hearibeat
3 intermitencias No s& recicid & mensaje S antes de que finalizara &l periodo d&l ciclo d& comunicacion
. . , Apagade Ho hay error de CANopen
— lL.a comunicacion en la red

& Memoria no utikzable (formato incorn

Lo, g0 No reconociao

CANopen y Ethernet — : _arﬁa:: ::;c:i::c:emm ncoherente con la apicaciin RAM interna

& Aplcacion de la tarjeta coherente con la aplcacion RAM interna,

CARDAL (verde Encendido Acceso a la tareta hatitade
ceso a la tarjeta de - = n
fri_:ora" la tareta intermitente vidad en Ia tarjeta; en cada acceso, el indicador LED de la tarjeta se establece en DES
uego vuelve a CON
Apagado Acceso a la tarjeta deshabiltado Puede extrasrse la tarjeta después de haber blogueado

&l acceso a latarjeta generando un flanco ascendents &n &l bit %56
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3.- PLC MODICON M340

Memoria Fisica de la CPU

* Hay que distinguir entre
la memoria RAM, Flash
y Cata memoria (tarjeta
SD).

* El programa se salva
automaticamente en la
SD después de una
descarga o una
modificacion online

Datos con o
sin
direccionar

Pagina Web

Yy
Almacenamien
to de archivos

— v
'y
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3.- PLC MODICON M340

* Tarjetas Digitales

BMé DXX XX XX

Gama de
producto

D Discreto
D Dc | entradas 16 vias

A Ac O salidas 32 vias
RA Rele M mixta 64 vias

Ignacio Bravo MUAPI

2 24Vdc

3 48Vdc

4 120Vac
5100 ..240 Vac

0 Logica positiva
1 Légica negativa
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4.- UNITY PRO Definicion

* Unity Pro es el software unico de
programacion, puesta a punto y explotacion de
los autématas Modicon, M340, Premium,
Quantum y coprocesadores Atrium.

* Unity Pro recoge todas las ventajas de l?s
software PL7 y Concept y ofrece un conjunte
completo de nuevas funciones para obtener mas
productividad y apertura hacia otros softwares.

Ignacio Bravo MUAPI 16
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4.- UNITY PRO Metodologia (1/2)

Exportar

modificaciones en linea

destino v

dEScargér
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4.- UNITY PRO Metodologia (2/2)

ST
1. Definir los ajustes (-

— Ajustes estacién de trabajo accesible via Herramientas / Opciones
— Ajustes del proyecto accesible via Herramientas / Ajustes del proyecto

2. Configurar el hardware vy las redes (racks, médulos,...)

3. Definiry editar las variables (variables elementales, arrays, estructuras, instancias de bloques
funcion,...

4, Estructurar [a aplicacion (tareas, secciones, madulos funcionales)

5. Editar las secciones de programa (Ladder, FBD, ...)

6. Generar el codigo (construccion)

7. Seleccionar el destino (FLC o simulador) y transferir la aplicacion (descargar)

8. Depurar la aplicacién (punto de parada, paso a paso, ...)

Ignacio Bravo MUAPI 18
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4.- UNITY PRO Generalidades (1/3)

@ Unity Pro de aplicaciones simples a complejas
@ Conversores integrados y 5 lenguajes IEC 61131-3
@ Datos estructurados y bloques de funcion
@ Modulos funcionales
@ Simulador de PLC en el PC
@ Diagnodstico del sistema y de la aplicacion

@ Integracion de pantallas de operador

Ignacio Bravo MUAPI 19
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4.- UNITY PRO Generalidades (2/3)

* Hardware soportado con UNITY

& Quantum: procesadores

& Premium: procesadores

@ Atrium: coprocesador ( PCl standard )

@ Momentum: como entradas / salidas distribuidas

Ignacio Bravo MUAPI 20
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4.- UNITY PRO Generalidades (3/3)

@ Vista funcional

= Para acceder directamente a la parte
de un programa usando la estructura
de la maquina

& Vista Funcional

-y Funcional Estacién

El'a Bozx_packaging

5 Ea Pragrama
Bod_packaging_control

‘eoee|ln]  Bow_packaging_diagnostic
o £y Tabla /
e [AT)  Bot_packaging_survey {
- o - Fantalla g
’S #) Boi_packaging q-..
@ Boz_feeding_conveyor \' .
@ Bozx_conveyor .

(3 Case_packaging
[m Programia

Case
Conveyor

Wrapper |
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4.- UNITY PRO Funcionalidad (1/2)

@ Funcionalidad

@ Estructura de aplicacion
@ Entorno de proyecto
@ Explorador de proyecto con vista funcional / estructural
@ Biblioteca de funciones (EF / EFB / DFB)
@ Editor de variables ( estructuradas / alocatadas / no alocatadas )
@ monotarea o multitarea

@ Aplicacion de archivo uUnico ( STU )

@ Programacion flexible

@ Independientemente de la configuracion del hardware

@ Conjunto de instrucciones genéricas ( compatible con ambas
plataformas Premium y Quantum )

@ 5 lenguajes IEC
Ignacio Bravo MUAPI 22
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4.- UNITY PRO Funcionalidad (2/2)

@ Funcionalidad ( continuacioén)

@ Configuracion grafica de modulos de entrada / salida, moddulos
expertos

@ Comunicacion
@ Arquitectura de red dependiente del hardware
@ Modulos especificos de comunicacién
@ Depuracion y reajuste
@ Pantallas de Explotacion y de diagnostico
@ Simulador del PLC
@ Punto de observacion / Punto de parada y modificaciones en linea )

@ Consumo de potencia y utilizacion de memoria

@ Apertura ( hipervinculo, importacion / exportacién en formato
XML, conversores )

@ Seguridad ( perfil de usuario)

Ignacio Bravo MUAPI 23
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4.- UNITY PRO Entorno (1/5)

e Interface de usuario

b Uniity Fro XL : essai_premiom_01*

18]
Fehera  Edicon Wer s
lewaea Menus v Barras de menus
T

JEr plo cctor =R ]

IEE Wik e Tal

3 Estasién
-l Configuragicn =

-y 0:Busk - o
...... ] Tiposde datos deivados (,OnﬁguraCIOll
LI |_f| l_|l

Servicios  Herramientss  Generar PLC D=bug We ©

|15 PSTSEIM 0100 =l |

...... ) Tipos de FE derieados

H-e- Y Wariables o in<rameiac FR

W Vanacles slemanides

@ arincies derivades

W Farinoles de £15 dervadan
Irstanciss FH elementsles
Fetancizs FH deibiadas
= P [ Comisacibn

-_ Editor de datos

= maguing..
“ailabies | Tinas de 00T | Bloques de fncianes | Tipo: de 0F8 | = '

oE=0

Explorador

(Fm T Hoer T FEnT

del proyecto

«

Editores de

. = .
#Eha_Inlt
(R}

Mornbie . EuTy [ii =
-2 Pantallas de operador : marine_sare Ed]_t()]_" — L . -
) Fanewl 3 m;u;:]:m I enouaies L
Hﬁgw':::::mn : Eﬂs_macha de datOS —iEJ s g '] \:
...... & riaimacitn genseal : e -I .
. -

T B %] s 4. BE cifcr ok caice]
ﬂ[‘iutulandu... =
1

Tabla

Proceso satisfactorio 0 Errores , 0 Adverencias ‘,TEDtana de resultadﬂs j

= Barl"a de. Estado rEln'r:u:min Jo_Buscan'Reemplazar
Whmicio|| | @ 4 5

[oddidad TR [GUAL | RLM moURcAD G [Topeatzronn | [sEeERane [ [
|| @] Goip. | 4 ooy | Boscs.|[4 one Hayud..| Eous. | B N EES s

MUAPI
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www.infoPLC.net

Entorno (2/5)

e Barras de herramientas comunes

|- SN =N

.
A

5% |

HJ*!'_“J & [ C==es

S | B

|asm)
2]

—_—

Ignacio Bravo

@ Gestion de archivos ( Nuevo, Abrir, Guardar,
Imprimir )

@ Edicion de archivos ( deshacer, rehacer, confirmar,
ira)

@ Gestion de aplicaciones ( analizar, generar,
regenerar todo, explorador de proyectos, buscar,
gestor de libreria de datos)

@ Gestion del PLC ( descargar, cargar, conectar,
desconectar, ejecutar, detener, animacion, modalidad
estandar, modalidad de simulacion)

@ Gestion de depuracion ( establecer punto de parada,
detener punto de parada, continuar, paso a paso por
funcion, paso a paso por instrucciones , paso a paso
para salir, mostrar paso actual, stack de llamadas)

@ Gestion de Ventanas ( cascada, organizacion
horizontal, organizacion vertical )

@ Gestion de la ayuda ( ayuda, descripcion )

MUAPI
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4.- UNITY PRO Entorno (3/5)

* Biblioteca de funciones: existe la posibilidad de crear
funciones propias (DFB) (librerias) para
posteriormente ser reutilizadas en otros procesos.

* Posee al 1igual que Siemens un Adwinistrador Hardware
para configurar el rack.

* Posee herramientas de depuracion. Concretamente se
dispone de un simulador con las mismas caraété:figti(:{s)
que el PLC real. También se dispone de forzado'de
variables, watch-point y pantallas graficas

Ignacio Bravo MUAPI 26
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4.- UNITY PRO Entorno (4/5)

@ Explorador del proyecto

| ]
Tg vistaestuoura @ Presenta el contenido del proyecto
"y Estacion en una formato de estructura en arbol
7L g e y permite moverse alrededor de los
By @ 1:lo0alEstacién Quantum distintos elementos: configuracion,
[+ Hm 1: 40 XEF 016 00
D Tipos de datos derivados datos, programa, etc.
5 L:' Tipos de FB derivados
T T o Vaessmner @ Visualizacion de 2 maneras
T e diferentes :
- Jonetibvig @ Vista estructural
:I"J Comunicacion . .
D Redss @ Vista funcional
3 @ !’_roglama
- §Fe & wer @ Trae los componentes de Ia
) - aplicacion ( Secciones ) hacia delante
Q) Secciones SR antes que las herramientas se usen
E ------ [) Ewentos o ] ]
T Pamctes e opecator @ Permite al usuario estructurar las
# - [fly Documentacién aplicaciones en conjuntos funcionales
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4.- UNITY PRO Entorno (5/5)

* Lenguajes soportados por UNITY:
— LD: Lenguaje de contactos
— FDB: Lenguaje de bloques funcionales
— IL: Lista de instrucciones
— ST Literal estructurado

— SFC: Diagrama funcional en secuencia

Ignacio Bravo MUAPI
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4.- UNITY PRO Variables (1/6)

* Una variable es una zona de Memoria de diferentes tipos cuyos
contenidos pueden ser modificados por el programa durante su
ejecucion. Pose un nombre simbodlico (32 caracteres) y siempre

un tipo.

— Variable alocatada (direccionada): variable asociada a una direccién de
memoria fisica determinada

— Variable no alocatada (no direccionada): variable a la que el sistema da
una direccion libre. No sabemos su direccion

R
Wariables | Tipos deDDT I Bloques de funu:iu:unesl Tipos de DFR I
Fitra
|7 T | Marmkre I" v EDT I DOT [ 10007
MNarmbre Direccidn =]
i 1 —— e ———
‘ codenar LDINT Emw2
o dfa_leng EBOOL #i0.2.4
- @ diagl diag w
[ EROOL #iC dariapie sin
b il hechao EBOOL : .
‘ hecho_Id EBOOL dIrEDCIDr‘Iar
o hecho_st EBOOL
il ine INT
[ I lang EBOOL 021
oAl it INT
@ a2 INT SE—
L out_mu WORD direccionada
oo, . lrnnm '
. 4 | o |
Ignacio Bravo
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4.- UNITY PRO Variables (2/6)

* Existen diferentes tipos de variables:

— BOOL/EBOOL : Variable Booleana sera FALSA (0) o
VERDADERA (1). EBOOL gestiona también la deteccion

de flancos

— WORD : Representa una cadena de 16 bits , significando
una longitud de datos de 16 bits

— INT : representa un valor entero. El rango de valores es de -

32768 hasta 32767
— UINT : Representa un valor entero sin signo. El rango de
valores es de 0 hasta 65535 ( \ /)

— REAL : Representa un valor decimal. El rango de valores es

de -3.40e+38 a 3.40e+38

Ignacio Bravo MUAPI 30
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4.- UNITY PRO

Variables (3/6)

* Una variable se puede crear bien en la

edicion de un programa o dentro del

modulo de edicidon de variables.

| Fltra

Warables | Tipoz de DDT ] Blogues de funciones I Tipo: de DFB I

_rl Hanibre g

IV EDT [T DDT [T 100DT

Mormbre Dileceidn * | Valr
S e S0 EEOCL |
@ codenor LDINT Amwie
o dh lang EBOOL | %iD.2.4
“' fbd_lang EEBOOL | D20
ol hecha EBOOL
Ll hecho W EBOOL
[ hecho s EBOOL
il in IMNT
& 1 lang EBOOL | %021
o mult] INT
“ multd INT
O et WORD
@ prueb EBOOL
‘I L IhIT

Ignacio Bravo
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4.- UNITY PRO Variables (4/6)

71| Editor de dates

Tipos de DT | Bloques de funcioes | Tioos de DFE |

Vaniales

de dato diferente) o

-un Array (tipo de
dato igual)

3, e i R

] da Warigbles  Tipos de DOT |Blnq,|ex de fmcinnesl TipusdeEIFBI
QL moser ~Fitra

T T | Mombee F

5 Tipos de FB deiivados

aﬁﬂl ALRALIA MNombie - I Tpo - I Comentaio - I;l

- i diag[18] IMT

@ diag[19] INT P

: [ SerrinnEs +

tj’m’ mando_zalidas _._E ‘ﬁ'@ rcier <Eatract > E & ,
3{1 Yariables & 'mstlru:i:ls F| ‘ marcha BODL \
& vanables elmentales & paro BOOL "

; @ arishles deiivadas ... @ welocidad INT

B verisbles de IS deiivadas R W

b e s e sonarm oo, NGRSV
‘ I-n:tﬂia:FEdpriuzda: ‘ tahlaﬂ:ll BODL

B Movinience A —
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4.- UNITY PRO Variables (5/6)

¢ :Como se llaman a las variables?
— %<Tipo_Mem><bastidor>.<slot_modulo>.<canal>
— Entradas Digitales: %lIr.m.c
— Salidas Digitales: %Qr.m.c

— Entradas Analogicas: %IWr.m.c
— Salidas Anal6gicas: %0QWr.m.c

* Las constantes son unas variables del tipo H}J'ﬂ? /3
DINT o REAL alocatadas en el campo constante«..” /

%K ), o variables usadas en direcciones directas (
%KW, %KD, o % KI). Sus contenidos no pueden

modificarse por el programa durante la ejecucion.

Ignacio Bravo MUAPI 33
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4.- UNITY PRO Variables (6/6)

* Se pueden entrar valores literales como
— Base 2 (binario) 2#1111111111111111
— base 8 (octal) 8#177777
— base 10 (decimal) 65535 (10# no se necesita)

— base 16 ( hex) 16#FFFF
— Tiempo de 5 segundos : t#5s o time#5s ('\ /)

Ignacio Bravo MUAPI 34
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4.- UNITY PRO Estructura Aplicacion (1/7)

* Diferentes tareas
— Tarea unica (solamente MAST) o multitarea

(MAST y FAST)
— Tarea de eventos : Evento de E/S (EVT) y evento
de temporizador

EVT I
* Modo de ejecucion i
S | FAST

— Ejecucion ciclica (solamente para tarea MAST )
— Ejecucion periddica
* Secciones

— Las tareas estan estructuradas en secciones de
programa

* Subrutinas (SR)

— Las tareas MAST y FAST pueden contener
subrutinas.

— Una subrutina se llama desde una seccion o desde
otra subrutina

Ignacio Bravo MUAPI 35
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4.- UNITY PRO Estructura Aplicacion (2/7)

* MAST: Tarea principal

— con secciones y subrutinas -y Comunicacién
— Programacién en LD, FBD, IL,, - B ] Pedes
ST o SFC B-el !"‘mgrima
— Ejecucion ciclica o perlodlca ( ': - Tareas
0..255 ms, 0 = operacion ciclica ) - B f”“sg _
— Controlado por el watch dog, bits S
alabras sistema : ] Seosiones SR
yp . i - iy FAST
e FAST: Tarea raplda _| Secciones
— Con secciones y subrutinas - (2] Secciones SR
— Programacion en LD, FBD, 1L, "(j E”Eﬁmg _
ST |_| Eventos de tempornzador

- D Eventos de EIS

— Ejecucion periddica (1..255 ms) e £ Tablas de animacién

— Controlado por el watch dog, bits
y palabras sistema

Ignacio Bravo MUAPI 36
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4.- UNITY PRO Estructura Aplicacién (3/7)

e EVT o TIMER: Tareas de eventos

— Permiten reducir el ttempo de respuesta del
programa de aplicacion a los eventos desde modulos
de entrada / salida, sucesos temporizados

— Programacion en secciones simples en LD, FBD, 1L

ST

— EVTi: eventos procedentes de médulos de 6{1tradzy4
salida

— TIMERT!: eventos procedentes de eventos
temporizados ( funcion ITCNTRL )
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4.- UNITY PRO Estructura Aplicacion (4/7)

* Modos de ejecucion

@ Ciclico
‘ @ Periddico B ' {{
P p— p- »
s i = I =1 )
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4.- UNITY PRO Estructura Aplicacion (5/7)

* Ejemplo de tarea principal (MAST) y tarea
rapida (periodo=20ms)

F 3

Eventos I F*:

FAST

MAST

" L} B
Sistema I I I I

P 20 ms 20 ms P 20 ms P 20 ms P .
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4.- UNITY PRO Estructura Aplicacion (6/7)

SECCIONES
o Cada tarea puede estar compuesta de un numero
=]~y Programa .
By Taress de secciones
- B MasT Atributos asociados con una Seccion
= iy Secciones .
e[l sec — Nombre: 32 caracteres maximo ( los acentos
_ 5E¢_fhd . .
o ) secst — son postbles, pero los espacios no)
P sec_il — Lenguaje: LD, FBD, IL, ST o SFC
b ] Secciones SR .
o £y FaAsST — Tareas asociadas: LD, FBD, IL., ST o SFC
i Seoctones — Condicion (opcional ) : validacion bit para
_| Secciones SH ] ., ]
Eeer (ALK — ejecutar, configuracion directa -
5 ] Secciones . A\
| j Secciones SR — Comentario: 256 caracteres como n(la}xrng / ),
; o ., ., . .,
-4y Eventos — Proteccién: proteccion escritura, proteecion
e ] Eventos de temporizador .
we ] Eventos de EXS — de lectura / escritura

= Orden de ejecucion de las secciones
— Orden en el que apareceran en el explorador
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4.- UNITY PRO Estructura Aplicacion (7/7)

SUBRUTINAS .
. By Programa
* Programado como entidades B Taress
separadas, cualquiera en LD, 11, ST, T g‘sgmws
FBD L . sec_|d
: [ fbd
* Las llamadas a las subrutinas se cargan | =
fuera en las secciones o desde otras T
subrutinas - ”J., ;iﬂ'ﬂmﬁﬂ
........... =r St
* El numero de anidamientos esta ), sr_ba
limitado a 8. Una subrutina no puede = ;"b‘ EETS _
Frarmmer ecciones
llamarse a s{ misma ( no recursivo ) D] SeocionesSR
e (Conectado a una tarea, la misma = 3‘ AU
. |_| Secciones
subrutina no puede llamarse desde [ Secsionss SR
varias tareas diferentes -y Eventos

;l Eventos de temporizador
----------- :| Eventos de EIS
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4.- UNITY PRO Generacion Aplicacion (1/2)

Analisis de la aplicacion
* Permite la deteccion de errores generados para cada
modificacion de la aplicacion

* Todos los tipos de errores detectados durante la fase de analisis

se muestran automaticamente en la pantalla en la venta | 5 B |
resultados B

* Hste mensaje, que aparece en comas invertidas en la ventana de
resultados te permite acceder directamente a la parte

el
programa para ser corregido haciendo un doble clic. (i\ - / /

b

HlAnalizando...

X {CPU (0.0 ) TSX P57 5634M} : El modulo necesita una capacidad de tension que la fuente de :
{Dispositivo [0.2 ) TSX DEY 16FK} El madulo necesita una capacidad de tension que la fue
{Dispositivo (0.3 ) TSX DSY 16T2} El modulo necesita una capacidad de tension que la fue
{Bastidor [0 ) TSX RKY 8EX} : No hay suministro de alimentacion en el bastidor
Proceso satisfactorio : 0 Errores . 4 Advertencias

114 num Analizar proyecto A Importarfexportar h Ermores usuario A Buzcar/Reemplazar _f
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4.- UNITY PRO Generacion Aplicacion (2/2)

Construccion

* Elmenu “Generar” permite
acceder a las herramientas del

software usadas para generar un
proyecto | Generar PLC Debug Ventana Ay

alizar Chrl+Mavisc
*  Regenerar todos los proyectos Analizar My isc+HB

X Analizar provecko
—  Crear un archivo que pueda 2 Analizar proy

*_i__r
telecargarse en el PL.C o en el [t Generar proyecto Ctri+3
Simulador PL.C Regenerar todos los proyectos

*  Generar proyecto (\ /
— Solo tiene en cuenta los cambios - )
hechos en el proyecto existente S
Zlanalizando...
- fEstacion (2.2} ] RIO Estacion Quantum} : El nimero maximo de bytes permitidos para esta estacidn, teniendo en cuenta la o

[Proceso fallido © 1 Errores . 0 Advertencias

‘ I
[4[4 ] > [» ], Regenerar todos los proyectss £ Inporrtsporr b Erores usuatio A Busca Ventana de resultados
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4.- UNITY PRO Editores(1/1)

 Durante la creacion de una seccion, se ha de establecer
con qué lenguaje de programamon se desea trabajar.
Para la confeccion de secciones en los distintos
lenguajes de programacion, se encuentran disponibles
editores especiales:

— Editor FBD (Function Block Diagram): Lenguaje de

bloques de funcion;
— Editor LD (LLadder Diagram) :LLenguaje de contactos;

— Editor SFC (Sequential Function Chart): Lenguzué dc ()
desarrollo secuencial o Grafcet;

— Editor IL (Instruction List) : Lista de instrucciones;
— Editor ST (Structured Text): Lenguaje literal estructurado.
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4.- UNITY PRO FBD (1/16)

* Ellenguaje FBD (Function Block Diagram)

permite la programacion grafica de los bloques
de funcion segun CEI 61131-3.

Entrada EM Salida END nerddn Expresién ST
Campo de ""QIE"":’E Conexién
“variable AN / OR
-:-:-rd —EH EHO i EN ENO 7 EM EHNO — Emal
%QIZ'EIEB I"'”_ o | A<E— — Reaill
Comertario TRUE — K154 —] C=D— )
1— 1SS — ]
S \
/ /'/ Mimero de ejecucion
Literal Direcciones Conexion Cruce ,,!’
topoldgicas Y
HOR
: EN  ENO|— Emo?
AHD — Raailtd
Quickinfo
cordl —{EN ENO — 4 [>—
Ir2 — —Wark /
m | LT L LT L
| E1061 Simbolo ndefinide "Varx’ |
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4.- UNITY PRO FBD (2/16)

* Los Diagramas de Bloques de funcion consisten
en un Editor gratico orientado al dibujo de
bloques. El lenguaje consiste en los Bloques de
Funciones reusables elementales y derivados.

(N_ (7
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iy Tablas de animaci

— @ Tabla

1y Pantallas de oper:

ﬁ Pantalla

m Documentacion

Portada
= Informacion gens

www.infoPLC.net

4.- UNITY PRO

Mueya seccion, .,

Irmportar. ..

Zrear babla de condicione

Agregar directorio de usL
Agregar hipervinculo. ..

Acercar

Alejar

Ignacio Bravo

2- Escribir un nombre

3- Seleccionar FBD

MUAPI

FBD (3/16)

1- Hacer clic con el boton
derecho del ratéon v
seleccionar

“Nueva seccion...

e
General ILI:l:uI'z-:l:il:'lnI I:I:Indi:i:'!nl D:!m:ntulil:!l
( is:c_l:ﬂ >
L i Proteccian:
m—) C—
e
'i Cancelar | dpuda I
4- Aceptar
47
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4.- UNITY PRO FDB (4/16)

*  Hay 3 métodos de acceso a los objetos de 3)
programacion FBD: . o
1. Hacer clic “ Edicién ”, entonces “ nuevo ... i Zoom '
. . L. -éi Seleccion de datos. .. Chrl+D
2. Usar la barra de herramientas de objetos FBD SR subrutina
3.  Colocar el cursor en el editor 16gico de Windows. Eﬁ"”“"{ | Fé
. , _ Megacidn pin
entonces hacer clic con el botén derecho del S o
raton para seleccionar el grupo de objetos © JL:Etiqueta de saltc
! ~E» Retorno
| [#5 Comentario F&
(1) ' e’ Innsr;ecciunar ventana &
m EUthtII'IE B Propiedades. .. alt+Erker
‘= Winculo e
-O|- Megacion pin _ |
= Salto
JL: Etiqueta de salto 2)
<#» Retorno P— !
i s =R Ay A i
& Comentario Fe H R |=&[%® = < l-}} wllnl |
& Inspeccionar ventana Fg

Ignacio Bravo MUAPI 48



www.infoPLC

4.- UNITY PRO

IDE 3 e A R \

Ignacio Bravo

|

MUAPI

.net

FDB (5/16)

Ventana de inspeccion
Comentario

Retorno

Etiqueta de salto

Salto

Alternar Negacion Pin \
Conexion

Subrutina

Seleccion de datos

~z
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4.- UNITY PRO FDB (6/16)

@ Funciones elementales (EF )
@ Bloque de funcién ( FB)

= @ Bloque de funcion elemental ( EFB )

N @ Bloque de funcion derivado ( DFB )
[T ] rombe | C— # EF # EFE [ DFE
e e le )| @ Abreviacion general = FFB ( funcion
SQ e / bloque de funcién )
% oo
= Cuzhom Lib
LT @ Macros ( FFBs, DFBs )

e | ==k | |y FFBs estan en librerias y familias

@ Interconexién de FFBs con:
@ Links graficos o
@ Nombre de variable: “ MOT_LE "

Ignacio Bravo MUAPI 50



www.infoPLC.net

4.- UNITY PRO FDB (7/16)

€] Introducir un bloque de funcién en una
seccion FBD

Hf I.Q.. R =D | & ' 1. Crear una nueva secci6n FBD
2. Hacer clic en el icono FFB de la barra de
=cqaicor : eleccion ae herramientas
I o 3. Seleccionar la tabla “ funciones y bloques

de funciones ”

Bloques de funciones  Tipos de fur 4. Bajo Conjunto de librerias-baselib-16gica,
selecciona AND_BOOL y hacer clic en OK
Y | HNombre [

5. Ubicar el bloque AND_BOOL donde se

Librerias/Familias N quiera
-~ <Aplicacion> 6. Asignar las variables a los pins
JERM <L onunto de librerias ( entradas / salidas )

Los Graficos contintian en la siguiente pagina
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4.- UNITY PRO FDB (8/16)

5

i'-unlnr.:u-lnr i lihvaris da Ej ."'-'_I
Mombre de biblioteca;

e J.alibreria Base L.ib

contiene las

Comrmunication
COMT_CTL

Custom Lib D‘
Diagnostics

[/0 Management |
Motion —
Obsolete Lib
._+.

funciones mas
habituales:

Membre: de Dbioteca:

{Base Lib =l
ﬂ Hembe de famils

]Lugic :j
Monbre

i B AND_BOOL
el | 5 N0 BITE

-l AND_DWORD

— Logicas

— Tiempo

\

Logic

2 41 (Todos> a j: "B END_WOFD

- Matematlcas Anrays ""'J = + £k F_TAIG
CLC_INT i Wi

Comparison E=- il

1~ [ S— & B NOT_BDOL
— Comparacion DR — s
Mathematics - NOT_DWORD
Statistical il _E_: EET_WDF!D
m &% L TOIR |

=1

H
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4.- UNITY PRO

FDB (9/16)

* Una vez elegido el bloque , para poner un bloque en el
editor, se ha de hacer un clic izquierdo sobre €1, dejar el
raton activado hasta que ha elegido el lugar donde quiere

poner el bloque. Por ejemplo: elegimos el bloque
“AND_BOOL”.

FBD-Editor : Seleccion de FFB

Ignacio Bravo

[ND_BOOL

]

Bloques de funciones  Tipos de funcidn p de bloques de funciones '

rlehe B v EF ¥ EFE v DFB
Librerias/F amilias |2 /|l Nombre Tipo Comentaria |
E-E3 Logic =B AND <EF> AMD function
[Q AND_® [ AND_BOOL <EF> AND function
L £3 OR_* = AND_BYTE | <EF> AND function
i &g XOR " J = @ AND_DWORD | <EF> AND function
O NoT_¢ ¥ AND_WORD <EF> AMND function
> g 1 @ AND_WORD <EF> _| AND tunction
{3 ROR_*
3 SHL "
0] SHR_*
_ H-3 Mathematics
#-[3 Statistical |
MUAPI

EI1 o O
1
AND_BOOL
- B
- —IN1 ouT —
- —IN2
O o o
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4.- UNITY PRO

* Coémo asignar una variable,

una senal o un literal

(constante) a un bloquer:

1.

Ignacio Bravo

Una vez puesto el componente

A

FDB (10/16)

en la hoja, clic sobre el terminal ——  _

de entrada/salida al que asignar
variable

Doble clic sobre el terminal de
entrada/salida al que asignar
variable para que se despliegue
el menu de variables

MUAPI

—

r_

1
AND_BOOL

IN1 ouT —
N2

1
AND_BOOL

54
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1
ND_BOOL

IN1 ouT
IN2Z

O

O 1

Ignacio Bravo
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4.- UNITY PRO FDB (11/16)

¢ Cuantos pins necesitas ~

Extiende el bloque de
funciones

i Hasta 32 pins !
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4.- UNITY PRO FDB (12/16)

___________________________________________________________________________|
* Logica basica y funciones de tiempo

1.4¢1)

. : FBI_1.4(1)
AND_BOOL . TON
Input_A [>— T ==Dutput Input_Als=——-—IN Q —{>=0utput -
Input_B [— ¥ #1m30s[— FT ET —{—=Elapsed -
.12]:‘1 :l FE|_1_5(1 ]
OR_BOOL T
Input_A[=—-H —=0utput - Input_AC=—— IN Q —=>0utput -
Input_B[= . 1 m30s = PT ET {==Elapsed - ({
: FBL1 B(1) : .
43¢1) ) ' . ' X:
' ' . 5
NDT_EEDL . Input,_.f-\.[:h— N a —[:h-i:lutput .
: . . #Eim30s[=— FT ET ——=Elapsed -
© Input_f [e—| f—{=Output - : - ;
Ignacio Bravo MUAPI
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4.- UNITY PRO FDB (13/16)

e Funciones basicas matematicas

AT(1) : A0 (1)

ADD_INT , DIV_INT
Inte ger_a[=——my F——=Intege _Ansmer Integer_A [=——y ——==Integer_Anamer
Inte ger_B [— - Imtager B [=—i .
A8y AA41¢1)
SUB_INT . MOD_INT
Integer_A[——- —{==Integei_Ananer Integer A[=—r71 ——==Inte ger_Ansmer
Integer_B[= . Integer_B [= - )
18(1) f 113(1) |
MUL_INT . _ MOVE |
Integer_&[=—17 —=Integer_Ansmer Walue_Al— —="alue_B
Integer_B [ . . :
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4.- UNITY PRO FDB (14/16)

* Latches y comparadores

FEI_1_14(1) ' FBI_1_15(13)
RS ; SR
Input_&[>= 5 a4 [=0utput - Input_A[=— 51 01 —{=0utput
Input_B[>= R ' Input B=—— R
A8 (1) A48(01)
EC_INT GT_INT
Value_A[=——o —{=Output - . Value_a [>—oH] - ~Output -
Value B[>=—— 1 © Walue_B [=—— - Z
117 (1) ; : 118013 .
NE_INT ! : LT_INT .
Value_A[=—i ——=0utput - ¢ Value_A[>—— ——I =D utput
Walue_B [=——- . © Walue_B[>—
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4.- UNITY PRO FDB (15/16)

e Contadores

FBI_1_20¢1) ©OFBI_1_21€1)

CTU . E CTD
Trigger_Input[=—— CU Q —{==0utput Trigger_Input[=——— CD Q —=0utput
Reset(=—— R . Reset[>——— LD .
180=——FY  CV ——=Current_Value 180=——FY OV ——{=Cument Walue
BILA 22(1)
CTUD
Count_Up > cu Qu [==Up_Output

Count_Down [ CD ao [=Down_Output
Reset[= R .

Load_Preset[= LD :

© = - - Preset[= Y Cwv {==Curmrent_Value - -
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4.- UNITY PRO FDB (16/16)

Secuencia de ejecucion
* Ala derecha hay un ejemplo de la ,

secuencia de objetos en una seccion ~ m | =
EFBD —B x

* La secuencia de ejecucion se o N I B w |
determina por la posicion de las FFBs I :
dentro de la seccién ( ejecutada de I~

izquierda a derecha y desde arriba ]
abajo ). St los FIFBs estan conectados ,
graﬁcamente la secuencia de
ejecucion esta determinada por la i { =

10

Hys

sefal de tlujo -

11

* La secuencia de ¢jecucion esta
indicada por el numero de ejecucion
(nimero en la esquina superior

derecha del FI'B)
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4.- UNITY PRO Ladder (1/6)

* FEllenguaje Ladder (LD) es el de representacion de un programa en
diagrama de contactos/relés.

* Un grupo de objetos enlazados juntos sin enlaces a otros objetos
(excluyendo la linea de potencia) se llama red.

* La secuencia de proceso se determina por el flujo de datos dentro de
la seccion. Las redes conectadas a la izquierda de la linea de potencia
se procesan desde principio a final.

* En el lado 1zquierdo del editor LD se encuentra la denominada
"barra de alimentacion izquierda". Esta barra de alimentacion
izquierda corresponde a la fase (conductor L)) de un circuifo de /
corriente. Al 1gual que en un circuito de corriente, en la \ . /
programacion LD solo se "editan" los objetos LD que estén
conectados a una fuente de alimentacion, es decir, que estén
conectados a la barra de alimentacion 1zquierda. La barra de
alimentacion derecha equivale al conductor neutro.
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4.- UNITY PRO

Bama de aimentaciin iaquenda

Direcciones
topoldgicas

Ladder (2/6)

Barma de alimentacion derecha

%HIM1I 56 %IM1.5.5 W Q23
1 | /| /
| |/ | \ }_
%M 56 /
I | Himero de ejecucion Bobina
T Campo de vigilancia )
Contacto \ Funcidn Varizbh
2 Emor \\.
%IM1 56 MO ~ Samiaty | T
P
EN D { o
%02 Wi
1 ouT ‘:
%03 | E1061 Shmbolo mdefmide “Vare® |
2 /
Quickinfo
Ignacio Bravo MUAPI
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4.- UNITY PRO

e J.as comunicaciones son conexiones entre

los objetos LD ( contactos, bobinas y
FEBs etc.)

e Hay 2 tipos diferentes de comunicaciones:

Las comunicaciones boleanas constan de
uno o mas segmentos de comunicacion de
objetos Boleanos (contactos, bobinas ) con
Otros.

También hay 2 tipos de estas
comunicaciones: Comunicaciones
boleanos Horizontales, permiten contactos
secuenciales y bobinas intercambiables

Comunicaciones boleanas Verticales,
permiten contactos paralelos y bobinas
intercambiables.

Los links FF'B — conexiones FFB son
combinaciones de los segmentos
horizontales y verticales que conectan
entradas / salidas FFB con otros objetos.

Ignacio Bravo MUAPI

Ladder (3/6)

Conex16n horizontal

H oL -
.
Conexion ()
vertical
KX XXX
H /s o

Conexion -

FFB

EW

XXX

EHD

—{ =
—

EH

KXX
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4.- UNITY PRO Ladder (4/6)

Ty Seees 1- Hacer clic con el boton
b MAST L
= __;_*d g derecho del raton v
ﬂ P u L ) 3
) Secel] seleccionar
J-r[ ] Eventos

Ll - 1 i e
£§ Tablas de animaci Nueva seccion...

e {fl] Tabla

S Pantallas de oper: =

s E Fantalla

B Dosimastaiisi Agregar directorio de ust 2 — Dar un nombre
- E Ponads B 2
> Informacion genc Acercar Gizneral | Locaizaciin | Condicidn | Comervaria |
alejar Nombre:
Iscc_m
ERguUaE Proteccian:
LD - Mirguria =1 /
3- Seleccionar LD
(D _tmoss | s | (1
3- Aceptar
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4.- UNITY PRO Ladder (5/6)

e Barra de herramientas de LLD

[N [1trem | CooRrEHERO|[ - | o B2 > Lo

[ I|I '
| / a /
|
f :
|I fl / II,J'I Bobina de llamada
| |
l' / f / Bobina de parada
|| 'I / | Bobina de deteccidn de transicion negativa
|| Bobina de deteccion de transicion positiva
|

.
II fl X |I|"I Bobina de restablecimiento
f / |'I/ / Bobina de ajuste

I
f

|
|
|
|
| Bloque de operacién | |
v v

f ’, | Bobina negada Conexiones honizontales v verticales l J
|
|I / / Bobina |
|
f
| : Eps . : :
|| + Contacto de deteccion de transicion negativa  Bloque de comparacion honizontal # | [
I
/ Contacto de deteccion de transicion positiva Salto 11’ I|
i Contacto normal cerrado Etiqueta i
Contacto normal abierto Eciowna

Ignacio Bravo MUAPI

&
f
/

-
f / ;
.

|| ||f II.' ; Comentaro
|'I J Alternar conexi6n pin
I

| C 10

|| ¢ onexion

Seleccion de datos

|
v

Ventana de inspeccion
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4.- UNITY PRO Ladder (6/6)

Conexiones de Objetos:

Todos los contactos pueden estar conectados en serie ( AND -
BOOL)

Todos los contactos pueden estar conectados en paralelo ( OR -
BOOL)

Todos los contactos pueden estar conectados juntos, en paralelo o en
serie

La red debe estar conectada al rail de potencia
El rail de potencia se refiere a los datos de tipo BOOL \ /)
FIFB’s pueden insertarse en cualquier posicion de la red o' (

Las bobinas tienen que estar conectadas a los contactos o a las salidas
FFB

i El lado derecho e 1zquierdo de las bobinas siempre tienen el mismo
valor !
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5.- Configuracion del Hardware (1/3)

Fases de un disenno con UNITY:

— Crear nuevo proyecto

— Configurar Hardware:

« CPU BMX P34 2020 1.0 (firmware)
* Tarjeta E/S Digitales (DDM16022)

* Tarjeta E Analogicas (AMI0410)

* Tarjeta Ethernet (NOEO0100)

SR TN T A Gy

Explorador de proyectos

%ﬂ Vista estructural

@" Proyecto
[ - 'S., Configuracién

=i, 0 : Bus PLC

- ]]Iﬂ’ 0 : BMX XBP 0800

............. TR, (F) (F) : BMX CPS 2000
B[4, 0 : BMX P34 2020
............. ®., 1:BMXDDM 16022
............. B, 2: BMX AMI 0410
............. EV 3 : BMX NOE 0100

'#;1' iy 4

............. ,’;‘. 7

------------- (2, Tipos de datos derivados
------------- (3, Tipos de FB derivados
(-3, Variables e instancias FB
------------- ., Variables elementales
------------- @, variables derivadas

------------- B. . variables de E/S derivadas
------------- &, Instandas FB elementales
------------- &, Instandas FB derivadas
------------- (1, Movimiento

(-], Comunicacién

o — [3’ Programa

------------- D« Tablas de animacién

------------- [:| Pantallas de operador
m Documentacion

Ignacio Bravo

MUAPI
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5.- Configuracion del Hardware (2/3)

¢Qué rango de direcciones maneja mi CPU?
* Hsta CPU posee marcas libres para proposito
general:
— %MO0-511 de tipo binario
— %MW0-1023 de tipo 16 bits
— Y% KWO0-255

* También maneja direcciones de E/S:

(\_ ()

— Canal, configuracion, sistema, estado, comando,
implicitos.
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5.- Configuracion del Hardware (3/3)

 Para ver las direcciones que soporta la CPU,
dentro del menu configuracion doble click en la

CPU, pestafia Objetos de E/S

[T 0.0: BMX P34 2020 = R

CPU 340-20 Modbus Ethernet ‘

o genersl | [ Confgurscion | ™ Animscign | ™ Objetos de E/S
Objetos de la CFU

Direccion Nombre Comentarno

Sizterna: [ s [ wew I — SR TaD T m—
Femoria: [ osem [ bt [ r 3 =CHO MOD
[ skw [ I Anular seleccidn 4 %CHO1.0
5 ZCHOAA )
[ 2CHO.2 ] i
7 2CHO.3
Objetas de EAS g ZCHO1.4
9 ZCHO1.A E
Canal: v =CH 10 | %CHOE
Configuracidn: [ zkw [ =KD [ #KF  geleccionar todo 11 2CHO.7
Sistema: [T 12 ZCHOA.16
13 ZCHOA.17
Estado: [ v Anular zeleccicdn 13 D EERT
Parimetra; [ wpte [ wmD [ whF i E R RE]
Comande: [ owmwe [ mnO[ 0 wMF 16 ZCHO.1.20
Implicitos: [T 2a [ ownw [ 20 [ wF [ :IERR jl; zgﬂg}g; | |
E4 1.
[Tz [ owaw [ =00 [ =oF 19 V%R0 23
Actualizar 20 ZCHO.Z.MOD
: i| v Direcciones 21 FECHD2D
Astualizar cuadricula con U Mombrestipos y comentarios - A 3
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6.- Descarga de programas (1/6)

* Una vez editado un programa, los siguientes pasos son:
— Seleccionar modo de funcionamiento: PL.C/Simulador
— Analizar: Detecta posibles errores de sintaxis

— Generar cambios: Modifica el fichero transferible al P1.C con
los nuevos cambios

— Regenerar el proyecto: Preparar el fichero transferible al PL.C

— Conectar al PL.C: Conecta fisica o virtualmente (npoQo )
simulador) el PC con el PL.C '

— Transferir programa al PLC.
— RUN: Lanza el programa
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6.- Descarga de programas (2/6)

ST
* Proyecto no generado

4 Unity Pro XL : EJE* - [FBDI1 : [MAST]] =] =]
Hﬁichero Edicion Wer Servicios Herramientas Generar PLC  Debug Wentana Avuda _|E’|5|

[esEa||min|ons vean Bla||casanmr||==nz|+2|a%||assmn||ee]
IDE - LA AL

£
%a Wiska estructural 10 20 a0 40 S0
- 0 ¢ Bus PLC 2]

M o erx xEP 0s00
Tipos de datos derivados
Tipos de FB derivados [ ’ T ’ z
variables e instancias FB EQ_BOOL TON .
‘Wariables elementales ! ED1— N1 OUT IN Q—SALIDAS
Yariables derivadas 10 I EDz2— Nz i L) ET—
Wariables de EfSderivad: (| (( [ | - " oo T
Instancias FB elementals
Instancias FB derivadas
[:| Movimiento
[ Comunicacién . :
@, Programa I ]
Tareas
- a’ MAST 20
@, Secciones I ED1
rejem Egz
Id1
[, FBDIL
b Z] SeCionEs SR
[}y Eventos
«+[Z] Eventos de temporiz a0
[:| Eventos de EfS
= R a Tablas de animacion
T Tabla[Editor LD - Id1 ; [M
Tabla[Bits Forzados]

(31 pantallas de operador _ILI
[#, pocumentacién — 1] | b
| W BusPLC |00 EM<P..[ t ld1 - MASTI] = rciem: (M. | @ Edior de d..| (3] TablelEdior. | (3] TablelBits . | FEDT: (M. [

3
AND_BOOL

IN1 QUT [—5SALIDAZ

:,:II Proceso satisfactorio : 0 Errores , 0 Advertencias -

. [4[4[» M Regenerar todo el provecto £ Importaresportar  f Emores usuano Buzcar/Reemplazar Fi ————
Ignacio Bra >
EBOCL : ED3 @ %I0.1.3 modalidad it rpwe [orrune || osesvdC [ osenereoo [ B[ D [
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6.- Descarga de programas (3/6)

* Proyecto generado

4 Unity Pro XL : EJE* - [FBD1 : [MAST]] _ =] x]
Hﬁichero Edicion ¥er 3Servicios Herramientas Genmerar PLC Debug Yentana Avuda -|ﬁ'|5|

(@& |nse vo|ulsapos o anmoe||w% D2 vy B8 2D 2]
J’E|.§ig§:sg'p@|—|a> JL:<!>|€\:{“
2

-
%a Wista estructural | 1 d 2[1 3d 4[1 5[1
Bl 0 BusPLC -]
- o B xEP 0300
[ Tipos de datos derivados
21 Tipos de FB derivados 3
4 variables e instancias FB EQ_BOOL TON )
‘tariables elementales | ED1—{IN1  OUT N o —SALIDAZ
Variables derivadas ﬂ i EDZ—INZ o WE—PT ET—

@
@
B vaibesceeiscemede ||| 4 -
&
&

Instancias FE elementale
Instancias FE derivadas

D Movyimiento

(1) comunicacién ) .

@ Programa i o

3
AND_BOOL

N1 OuT —SALIDAZ

[ secciones SR | ) ) ) ) )

3 Ewentos | . . . . . .
(31 Ewventos de temporiz 20 1 - : : : :

(31 Ewventos deEfs

{3 Tablas de animacitn

(it Tabla[Editor LD - 141 : [M

Tabla[Bits forzados]

(71 Pantallas de operador _ILI
{fy Documentacién < | 4
4 |

-
ol
El
m
&
o
o
=
=1
L=}
m
=
>
7
|
=
é
&
=t
£
I
T
S
=
a8
a
=
&
£
[&]
—
&
&
a
E_.
[&]
—
&
o
(g2
2
o
m
o
o
=
B

=l|Praceso satisfactorio : 0 Errores , 0 Advertencias

|4I 4 I blbl I\ Regenerar todo el proyecto A Impartar/exportar )\ Errores usuario )\ Buscar/Heemplazar f /

Modalidad FMIRfw |OFFLINE | | | |usEh

72
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6.- Descarga de programas (4/6)

e PL.C Conectado

@ Unity Pro XL : EJE* - [FBD1 : [MAST]] =18

fay| Fichero Edicién Wer Servicios Herramientas Gemerar PLC Debug Ventana Awuda ==l
L R LY - I e N e ES EEN T P e e
[ BR - < » J|.=<n>|écr"

E

%a Viska eskructural | 1 d 2[1 3[1 4[1 5Cl -

S 0:Bus PLC -]
M 00 EMy XBP 0800
(2] Tipos de datos derivados
-[Z] Tipos de FB derivados ]
£ Wvariables e instancias FB EQ_BOOL TON :
% Variables elementales L ED1—| N1 OUT I Q—SALIDAZ
@ Variables derivadas 10 1 EDZ2—INZ - WS—PT ET—
B Variables de E/S derivad: ]
& Instancias FB elementale
-{& Instancias FB derivadas
D Movimiento

[ Comunicacién ! . . . . .
£5 Programa i 2 : : : :

AND_B DCIL3 ’
IN1 OUT —SALIDAZ

; [:| Secciones SH
5 Eventes
(7] Ewventos de temporiz a0
~[[Z] Eventos deEjs ]
£5 Tablas de animacién

i Tabla[Editor LD - Id1 : [M

Tabla[Bits Forzadas] | ) : ) ) :

e[ 7] Pantallas de operador ] . . . . . 2
- Documentacion = 4] | 3
| | EiN @ BusPLc [[[00:BM<P. | to| 1d1: MAST] | 5] reiem: M. |BB Editor de .. |[#] TablalEditor. | [£] Tabla[Bits .. el FBO1: M... |

Proceso satisfactorio : 0 Errores , 0 Advertencias

L=l

IgnaCiO Bravo [A[ 4[> [*]: Regenerar todo el proyecto £ Impotar/esportar #  Enores usuario % Buscar/Reemplazar f

Madalidad HML Ryw | [peTeEn. |upLoap mro ok [useisvs | | | [EERE
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6.- Descarga de programas (5/6)
ST

e Provecto transferido pero no arrancado

4 Unity Pro XL : EJE* - [FBD1 : [MASTI] 18] x|
Hﬁichero Edicign Wer Servicios Hetramienkas Gemerat PLC Debug Yentana Ayuda _|51|5|

Ewdg||[eir|on[w|oap B |x||couaaEs||wn 0l o F|[sem e
L[ EER - | .|L=<=>|§cn|
=

| 10 2 ag 4 5q -

IEH ‘Wiska eskructural

40 0:BusPLC -]
- 0 BMx xBF 0500
Tipos de datos derivados
Tipos de FB derivados
Yariables e instancias FB |
@ Vvariables elementales : EL1—{IN1  0OUT IN
@ variables derivadas ﬂ i EDZ— N2 © BSe—PT E
|

3

]
EQ_BpoOOL : TON

—SALIDAZ
—t#0s

—

Variables de EfS derivade () | 1 0 T T T T
Instancias FB elementale
~{ Instancias FB derivadas
Movyimiento
Comunicacion
%ﬂgrama i 2
Tareas
5 masT 200

£ Secciones i ED1
] rejem =
Id1
FED1
G 7] Secciones SR
3§ Eventos
~[Z] Eventos de temporiz a0
~[[7] Evertos de E/S
~3 Tablas de animacion
Tabla[Editor LD - 1d1 : [M i : : : :
Tabla[Eits Forzades]
7] Pantallas de operador ! . . . . . _ILI
[---{§ly Documentacién = h I I L4

3 . . . .
AND_BOOL : : : :
N1 OUT —SALIDAZ : . :
INZ : : : :

4] | © @ BusPLC ITH00: BMXP.] Y| 11 - MASTI] =a] rsiem: M... | @ Ecitor de d..| (E] TablalEditor.] (2] ToblalBits .. | FBD1:[M.. |
Proceso satisfactorio : 0 Errores , 0 Advertencias -]

Lebx

(4[4[ > [+ . Begenerar todo el proyecto £ Importar/esportar & Emores usuanio b Buscar/Reemplazar [

I ona cio Bravc [Madalidad i rve EREN | [oETEN. [OPLOAD RO ok [UsEisvs | [ |
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6.- Descarga de programas (6/6)
ST
* Proyecto transferido y arrancado

4 Unity Pro XL : EJ¥* - [FBD1 : [MAST]] _ ==l
H Fichero Edicion  Yer Servicios Herramientas Generar PLC Debug Wentana Avuda 18| x|

[fras|[mie ooz sapox|naaEe @ 0¥ Hs [a0m]ee]
HW|-§15~5‘R = < | » .IL:<E>|6H“

[Explorador de pro =
I N I I R N
B- Eﬂ 0 Bus PLC ;I

[ o BMx XEP 0800
(3 Tipos de datos derivados ! . .
-] Tipos de FB derivados 1 : 1 a =
5 Wariables e instancias FB | EQ_BOOL TOH

‘ariables elementales ! ED1— N1 QUT N of—saLlpaz
Yariables derivadas 10 1 EDZ— N2 - BS=PT ET|—t#1z 205m=

L

@

B veriablesdeEfSderivad:e || [ [ 0 0 T T T T T T T Tt T
i3

Instancias FE elementale
Instancias FE derivadas
2] Movimiento

~[(Z] Comunicacién

£5 Programa

3
AND_BOOL

i Secciones i ED1

1M1 OUT|—SALIDAZ
o T reiem . E0

(7] Secciones SR

@ Eventos
(3] Eventos de temporiz an
~[[Z] Eventos deEjs |
£3 Tablas de animacién
Tabla[Editar LD - 1d1 : [M

Tahla[Bits Forzadas]
D Pantallas de operador ! . . . . . _ILI
~§y Documentacién =l 1] | b
i Bl @ BusPLC [[0.0:BMXP..] tol 11 : [M&ST]| =i rejem: M... | B Edior de d.. |[F] TablalEdior..| [#] TablafBitsf... g FED1: [M.. |

Proceso satisfactorio : 0 Errores , 0 Advertencias |

Ll

Idl 4' blbll\ Regenerar todo el prl:lyEl:il:lA |mportar/exportar )\ Errares usuario )\ Buscar/Reemplazar [
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